
Le  marché  du   jeu  vidéo  et  des   appli-­
cations   interactives   est   en   constante  

celui   du   cinéma   alors   que   nous   ne  

tion  radicale  du  marché:  Certains  jeux  
permettent   de   maigrir   en   faisant   de  

ces   jeux   sont  des  produits   grand   pu-­

du  divertissement  déjà  très  profitable.  
De  plus  la  multiplication  des  périphéri-­

nouveaux  types  de  «  jeux  »  réalisable  
par  de  petites  structures  proactives.  
En   para l lè le ,    des    jeux   d i ts  

pés   pour   les   entreprises,   les   écoles,  

Face  au  succès  de  cette   industrie,      la  
plupart   des   pays   occidentaux   se   sont    
dotés  de  plusieurs   écoles   spécialisées  
(USA,  Allemagne,  Angleterre,  Canada,  
France,  Chine,  etc.).    

fait  le  pas  de  la  formation  dans  le  do-­
maine   du   jeu   vidéo   et   les   candidats  

pays   nordiques   ou   encore   outre-­
atlantique.    
  

comblé   par   un   nouveau   cursus  
concocté   avec   la   collaboration   de   la  

HEIG-­
de  Gestion  du  Canton  de  Vaud).    
  

une   formation   consacrée   à   la   réalisa-­

interactives.    
La   collaboration   avec   la   HEIG-­VD  

pus   important  dont   le  développement  
en  matière  de   formation   continue   est  
reconnu.      Cette   reconnaissance   se  
traduira  tout  naturellement  au  travers  
des  diplômes  attribués.    
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Le jeu vidéo, une industrie en expansion 

  
                                                 
                                          

  

        

  

  
  

  
Editorial  

Roland  Grunder,  Secrétaire  Général    
de  SwissMedia  

  
Dans   une   société   éprouvant  
parfois  de  la  difficulté  à  faire  de  
la   place   aux   jeunes,   notam-­
ment  en   raison  des  développe-­
ments   extrêmement   rapides  
des   technologies   et   de   la   diffi-­
culté  à  leur  proposer  les  forma-­
tions   adéquates   et   adaptées   à  
ces   changement   de   société,  
SwissMedia,   organisme   sans  
but   lucratif   dont   la  mission  est  
de  susciter  l'intérêt  pour  l'inno-­
vation   dans   les   domaines   des  
TIC   et   du   multimédia   et   de  
soutenir,   de   façon   concrète,   la  
formation  dans  ces  domaines,  a  

nouveau   cursus   inédit  en  Suis-­

proposés   vont   bien   au-­delà   de  
la  simple  formule  parfois  réduc-­
trice   du   «   jeu   vidéo   »   mais  

mersion   professionnelle   dans  

à   démontrer.   Bien   au-­delà   du  

ve  qui  se  développe,  répondant  
aux   besoins   de   secteurs   aussi  
nombreux   que   diversifiés,   à  

risme,   de   la   culture,   du   e-­

que   SwissMedia   participe   à   la  
mise  en  place  de  cette  nouvelle  
structure  avec  le  soutien  de  ses  
partenaires  privés  et  publics.      

  
Ecole  Suisse                                                                                            

&    
de  Jeu  Vidéo  

Nos  partenaires  



Expertise   en   jeu   vidéo   et   application   inte-­
ractive  
  

cations  interactives.      
  
Les   élèves  y   auront   une   expérience   concrète  de  

des  professionnels  qualifiés.            
  

lio  qui  leur  permettra  de  créer  leur  propre  entre-­

génieur   en   chef,   ou  producteur  associé  dans   les  
  

Les arguments... 
...objectifs  
  
Des  enseignants  de  haut  niveau  

sionnels   du   jeu   vidéo   ayant   travaillé   en   Europe   et   en  
Amérique  sur  des  best  sellers  ,  y  compris  sur  les  consoles  
dernière  génération.    
  

gnement  de  très  haut  niveau.  Des  enseignants  et  interve-­
nants   très  expérimentés  garantissent  un  niveau  de  Mas-­

mise  à  disposition.  
  
  

 Le cursus 
  Master  »      

  
  

  

fondeur  
tils,  intelligence  artificielle,  imagerie  3D,  programmation  online.  
  

CAS,  ainsi  que  DAS  
semestre  et  enfin  MAS  au  terme  du  programme  complet.  (voir  encadré).  
  

-­VD     
-­les-­Bains.    
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Une petite « grande » école 

...  subjectifs  
  

  
Les  développeurs  de  jeux  sont  en  pénurie  permanente  de  
collaborateurs  qualifiés.  Ubisoft  a  créé  sa  propre  universi-­

SIJV  ont  un  taux  de  placement  de  90%  ou  plus  de  leurs  
élèves,  dont  70%  sont  embauchés  avant  même  la  fin  de  
leur  formation.  De  par  la  qualité  de  son  enseignement  la  
mise  en  pratique  systématique  de  toutes  les  connaissan-­

chances  de  réussir  dans  le  domaine  du  jeu  vidéo.    
  
  

  

  

Master  of  Advanced  Studies  -­  MAS    
  

Sont  inclus  dans  cette  catégorie,  les  MBA,  les  MPH,  les  Executive  Master.       
  
Diploma  of  Advanced  Studies  -­  DAS  -­  Diplôme  de  formation  continue  universitaire    

      
     
Certificate  of  Advanced  Studies  -­  CAS  -­  Certificat  de  formation  continue  universitaire    

      

SwissMedia-­Center-­Formation  



Moins  réducteur  dans  les  termes,  les  technologies  et  développements  de  jeu  vidéo    sont  mis  en  pratique  dans  les  do-­
  serious  games  »  ou  jeux  sérieux  !  

  
Ces  jeux  sérieux  sont  en  fait  des  jeux  vidéo.  Ils  sont  conçus  à  partir  des  techniques  avancées  du  jeu  vidéo  et  font  ap-­
pel  aux  mêmes  approches  de  design  et  de  savoir-­faire.  
  

de  formation,  de  communication,  de  simulation.  Ils  cherchent  à  nous  sensibiliser,  nous  faire  réfléchir  à  des  problémati-­
  

  

-­à-­
tissage  !  
  

  
Advergaming     

Edutainment     

EduMarket  Game     

Jeux  engagés     

  
  

  
  
  

  

  

  

  

                                              

Des contacts et des débouchés  
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Les moyens techniques et  logistiques 
-­les-­Bains,  proche  de  la  HEIG-­VD,  campus  de  plus  

  
  

Le  centre  de  formation  met  à  disposition  des  étudiants  :  
  

Des  salles  de  cours  parfaitement  équipées  de  toutes  les  techno-­
logies  et  logiciels  nécessaires  
Poste  de  travail,  bureau  et  rangement  en  salle  de  travail  com-­
mune  
Cafétéria  et  espaces  de  relaxation  

             
  

Salle  de  conférence  
Accès  aux  moyens  bureautiques.  

Les « Serious games » 



 

  
une  fois  par  année.  
Les  candidats  ne  peuvent  pas  se  présenter  à  plus  de  deux  reprises.    
  
Formation  ou  titres  souhaités  :    

                                                       

Diplôme     

                          

  
titres  en  accord  avec  la  HEID-­VD.    
  
Âge  limite  :  

  
  
PROCEDURE  D'ADMISSION:  Inscription  en  ligne  sur  la  formule  de  candidature,  
jusqu'au  15  juillet  2010.    

Les pré-­requis 

  
Rue  Beauregard  2  
CH-­1400  Yverdon-­les-­Bains  

Tél    +41(0)24  426  00  02  
Fax  +41(0)24  426  00  05  
e-­mail  info@beaureg-­arts.ch  

    

Retrouvez-­nous sur le web 
www.esijv.ch 

Nos  partenaires:  

  

Rien  de  plus  simple:  

Demandez  un  formulaire  de  «     
  »  auprès  de:    

  
Association  SwissMedia  «  ESIJV  »  
SwissMedia-­Center        Rue  du  Clos  12      CH-­1800  Vevey  
  
ou  directement    
  

  
CH-­1400  Yverdon-­les-­Bains  
  
Remplissez  le   en  prenant  connaissance  des  

  
  

innovateur  de  votre  projet.    
  

Votre  dossier  sera  étudié  par  les  responsables  et  nous  vous  contacterons  pour  
un  entretien  si  nécessaire.  

  Etude  Swiss  Swiss  Game  Design  2009    (Source  Fondation  Pro  Helvetia)  
«   -­économique  en  matière  

de  participer  activement  à  son  modelage,  et  de  vivre  sa  propre  réalité  dans  des  mondes  

moyens.  La  diffusion  croissante  des  portables  au  cours  de  ces  dernières  armées  a  conduit  
à  une  omniprésence  des  jeux  électroniques,  dont  la  Suisse  tire  elle  aussi  profit.  »  
www.prohelvetia.ch  

L'imagerie   interactive   et   le   jeu  
vidéo  est   à   travers   le  monde,   la  
première   industrie   culturelle   de-­
vant  les  secteurs  du  cinéma  et  de  
la  musique.  
C'est   un   secteur   porteur   où   les  
profils   qualifiés   sont   très   recher-­
chés.  
Dans  ce  contexte,   les  ressources  
humaines   représentent   un   enjeu  
majeur   de   différenciation   pour  
toutes   les  entreprises  suisses.  Et  

ou   compétences   susceptibles   de  
générer   les   futurs   succès   com-­
merciaux  attendus  par  le  marché  
est   un   enjeu   de   premier   ordre  
pour  nos  entreprises.  
Mais   la   garantie   de   disposer   en  
Suisse   de   ces   hauts   niveaux   de  

grâce   à   une   offre   de   formation  
initiale   et   continue   de   premier  
plan,  en   lien  avec   les  réalités  de  
cette   industrie   et   les   profession-­
nels  du  secteur.  
C'est   pourquoi   nous   sommes  
particulièrement   fier   du   "PPP"  
partenariat   public   privé   établis  
entre   la  Heig-­VD,   Swissmédia  et  
Beauregard.  
Partenariat  assurant  une  adéqua-­
tion   totale   avec   le   marché   tout  
en   garantissant   un   haut   niveau  
de  certification.  

Le  mot  du  Directeur  
Olivier  Poletti,  Directeur  Général    

  


